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+ profesjonalny sampler do
kazdego typu studia: od do-
mowego do produkeyjnych
studiéw nagrar zajmujacych
sie np. tworzeniem Sciezek
dzwigkowych do filmow

» doskonae narzedzie do bu-
dowania wlasnych bibliotek
brzmieniowych, takize meto-
dg resamplingu
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Artur Kraszewski

Obserwujac rynek aplikaciji do pro-
dukciji audio mozna dojs¢ do wnio-
sku, ze wyscig zbrojen, jesli chodzi
o samplery, stracit nieco swoj impet.
Firmy takie jak Native Instruments
(Kontakt) oraz Steinberg (HALion)
okopaly sie na swoich pozycjach
i skupity gtéwnie na produkcji ma-
teriatu dla tych samplerdw, stwier-
dziwszy zapewne, Ze na razie w iej
dziedzinie nie ma powodu, by co$
gruntownie zmieniac.

ie mozna jednak zapomniec¢
N o istnieniu trzeciej firmy oferu-
jacej najwyzszej klasy sampler,
czyli MOTU i jego MachFive. MOTU
w ostatnich miesiacach bardzo mocno
akcentuje swoja obecnosc na polskim
rynku i ten stan rzeczy bardzo mnie
cieszy. Uwazam bowiem, ze MachFive
to jeden z najbardziej intuicyjnych
w obstudze, wyjatkowo wszech-
stronny i znakomicie brzmiacy sam-
pler. Jego wersja 3.01 (z aktualizacja
do 3.1.2), ktérg otrzymalismy do te-
stow, tylko potwierdza te opinie.
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W pakiecie

Cho¢ MachFive 3 zostal pomyslany
jako sampler idealnie przystosowany
do wspdipracy ze sztandarowym
DAW firmy MOTU, jakim jest Digital
Performer (jego test, w najnowszej
wersji 8 dla komputeréw PC i Mac,
juz wkrdtce na naszych tamach), to
jednak réwnie dobrze pracuje jako
samodzielna aplikacja oraz wtyczka
w formatach Audio Units, RTAS
i VST. Warto zwrdci¢ uwage na fakt,
ze MachFive 3 nie jest juz dostepny
w natywnym formacie MOTU, jakim
jest MAS (MOTU Audio System), co
oznacza zapewne pozegnanie firmy
z tym formatem.

Sampler jest dostarczany w efek-
townym pudelku, mieszczacym dru-
kowana instrukcje obstugi oraz pakiet
plyt DVD, zawierajacych facznie 45 GB
materiatu muzycznego (sampli, petli
i efektéw). Sampler zabezpieczono
Kluczem iLok, ktéry jednak musimy
dokupi¢ oddzielnie (chyba Ze juz ta-
kowy mamy). MachFive akceptuje
zarowno klucze w wersji 1 (wigksze,

z ,uchem™), jak i te nowsze, w wersji 2,

przypominajace typowe wiyczki USB.
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Podobnie jak wszystkie inne in-
strumenty wirtualne MOTU, tak
i MachFive powstal we wspétpracy
z francuska firma Univers Sons, bazu-
jac na opracowanym przez nig silniku
UVI Workstation, a takze zawiera-
jac na dolaczonych plytach niektére
z brzmien z biblioteki UVI Soundsour-
ces, Sampler pracuje zaréwno na kom-
puterach Windows, jak i Intel Mac.

Przy instalacji program nie nadpi-
suje sig na poprzedniej wersji 2 (jesli
ktos takg posiadal) i funkcjonuje nie-
zaleznie od niej, w niczym z nia nie
kolidujac. Oba samplery moga nawet
by¢ uzywane jednoczesnie, a wersja 3
otwiera presety, multi-instrumenty
oraz biblioteki z wersji 1 i 2. Mozliwosci
importu MachFive 3 w tym zakresie si¢
nie koricza, poniewaz moze on otwie-
ra¢ nie tylko pliki w formatach AIFF,
WAV, SDII, ACID, Apple Loops, REX 1/2
i SND, ale tez kompletne biblioteki Akai
MPC (PGM), Akai $5000/S6000 (AKP),
Apple EXS24 (EXS), Giga Sampler/Stu-
dio 1-3 (GIG), N1 Kontakt (NKI), Sam-
pleCell (INS), SoundFont (SF2), VSam-
pler 2 (sample Roland/Sonar) oraz UVI
(DAT i UFS). Sampler moze tez czytac
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dyski Akai 51000/3000, E-mu EIII/EIV,
Ensoniq ASR, Kurzweil K2xxx i Ro-
land S7xx, ktére wprawdzie nie sa wi-
dziane przez system operacyjny kom-
putera, ale dajg si¢ odczytac z poziomu
MachFive.

Pod tym wzgledem sampler MOTU
jest jednym z najciekawszych na-
rzedzi dostepnych na rynku, po-
zwalajacym skorzysta¢ z naszych
materialéw archiwalnych, cho¢ oczy-
wiscie nalezy si¢ liczy¢ z tym, ze nie
wszystKie parametry zawarte w da-
nym brzmieniu, a wlasciwe tylko dla
urzadzen/aplikacji wykorzystuja-
cych wiasny format zapisu, beda tu
odczytane.

Jak sie mozna domysla¢, z kom-
patybilnoscia wzgledem np. formatu
NKI bywa réznie, a efekty koficowe
w duzym stopniu zaleza od stopnia
zaprogramowania danego instru-
mentu. Czym prostsze mapowanie,
modulacja i efekty, tym wigksze
szanse, Ze dang biblioteke konkuren-
cyjnego producenta da si¢ uruchomic.
W wigkszosci przypadkdéw udato mi
si¢ aktywowac wszystkie biblioteki
dostepne wraz z fabrycznym pakie-
tem samplera NI Kontakt, co mnie
bardzo ucieszylo, poniewaz w ten
sposob uzyskalem dostep do czesto
przeze mnie uzywanych brzmien
z kolekcji Drums & Percussion,

a bebny w Kontakcie sg znacznie lep-
sze od tych, ktdre znajdziemy w pa-
kiecie z MachFive.

Sampler pozwala na zapisywanie
sampli i bibliotek w dowolnej lokali-
zacji i nie obowiazuje tu co§ takiego,
jak domyslny folder. Przegladarka
w MachFive zaprogramowana zo-
stala tak, by udostepnic trzy lokali-
zacje ogdlne: Places, Devices i Sound-
banks (w tym ostatnim przypadku
mozemy wczesniej zdefiniowac rézne
lokalizacje, z ktérych najczesciej
korzystamy). Pojawia si¢ tez opcja
Search, gdzie — po wstepnym prze-
skanowaniu dysku — zapisywane sa
lokalizacje wszystkich dZwigkdw, pe-
tli oraz instrumentow i dostgpne jest
okienko wyszukiwania po nazwie.
Jesli z okreslonych lokalizacji korzy-
stamy czesciej niz z innych, wéwczas
mozemy dany folder przeciggna¢ do
okienka Places, by mie¢ do niego ula-
twiony dostep. Sample i petle mozna
przed zaladowaniem odstuchacé.

W praktyce

MachFive 3 pracuje samodziel-
nie jako 64-bitowa aplikacja i jako
wtyczka pod kontrolg wszystkich
programéw, Ktore beda mogly ja ob-
stuzy¢, dzigki czemu uzyskujemy do-
step do praktycznie nieograniczonych

Estrada i Studio + styczen 2013

zasobéw pamieci RAM w komputerze.
Nie zmienia to faktu, Ze posiadane bi-
blioteki mozna otwierac takze w try-
bie 32-bitowym, jesli pojawia sie jakie-
kolwiek kiopoty z ich otwieraniem.

Sampler oferuje bardzo funkcjo-
nalny mikser dla wszystkich we-
wnetrznych slotéw (kazdy slot moze
by¢ oddzielnym instrumentem, a za-
tem mozemy stworzy¢ w MachFive
kompletna aranzacje i odpowiednio
ja zmiksowac). W ramach tego mik-
sera otrzymujemy do dyspozycji moz-
liwos¢ regulacji poziomu, panoramy
oraz wskazywania wejsc¢ i wyjsc dla
kazdej partii, a takZe stosowania
dowolnych efektéw insertowych i do
czterech wysylek na partie (kazda
wysylka definiowana przed lub
po ttumiku). Efekty mozemy tez
umieszcza w czterech powrotach
Aux oraz na sumie Master. Ich liczbe
ograniczaja jedynie mozliwosci ob-
liczeniowe naszego komputera wy-
Swietlane w prawym dolnym rogu
w procentach jako CPU.

Wéréd blisko 50 efektéw znaj-
dziemy calg game réznego typu
procesoréw delay, pogtos, modulacyj-
nych, filtréw, korektoréw, symulato-
éw wzmacniaczy i efektéw stereo,
nasycenia i przesterowania, proce-
soréw dynamiki (takze wielopasmo-
wych), réZnego typu efektéw degra-
dujacych sygnal, a nawet tuner chro-
matyczny i analizator widma. Efekty
maja do$¢ proste interfejsy graficzne,
ale sa wyjatkowo proste w obstudze,
oferujg calg game presetéw i w zna-
czacej wigkszosci brzmia doskonale.
Odnosze wrazenie, ze w wielu wy-
padkach nie bedzie Zadnej potrzeby
korzystania z efektéw wtyczkowych
w mikserze naszego programu DAW
— poktadowe procesory MachFive
(w tym takze efekty poglosowe, ba-
zujace na splocie, Swietne poglosy
algorytmiczne i doskonaty korektor)
znakomicie sprawdza si¢ w kazdej
aranzacji, a ich bogaty wybér zaspo-
koi oczekiwania nawet najbardziej
wymagajacych uzytkownikéw.

Kazdy z toréw samplera moze
wspotpracowac z jednym z czterech
Zrédet sygnatu MIDI na dowolnym
z 16 kanalow (w sumie 64 niezalezne
tory sterujace), mogac tez funkcjo-
nowac w trybie Omni, gdy wszystko
chcemy sterowac z pojedynczego Zré-
dia. Poszczegdlnym instrumentom
mozemy przypisywac dowolny za-
kres klawiatury oraz strefy Velocity,
wiec umiejetnie rozkladajac wszystko
na naszej klawiaturze sterujacej mo-
zemy odgrywac cate aranzacje, nie
wylaczywszy wyzwalania petli, bi-
téw, pojedynczych zdarzen czy partii

No Parameter selected
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A W zakresie modulacji wolnych przebiegow (LF0) mamy do dyspozycji szereq raznych
ksztattow, w odniesieniu do ktdrych mozna stosowac dodatkowe parametry, jak faza, czesto-
tliwos$¢é, wygtadzenie krzywej, czas narastania, glebokosé i potozenie wzgledem osi zero.

A Jesli okienko regulacii obwiedni (w prawym dolnym rogu) okaze sig zbyt mate dia bardzie]
szczegotowe] edycji, woweczas mozemy je znaczaco powiekszy¢, uzyskujac duio wieksza pre-

cyzje ustawien.

podkiadowych i solowych. Sygnat
wyjsciowy audio mozemy skierowaé
do 16 wyjs¢, sumujac je np. na ze-
wnetrznym sprzetowym mikserze
(jesli nasz interfejs obstuguje odpo-
wiednia liczbe toréw), wezesniej od-
powiednio miksujgc w samplerze.

Brzmienia

Dostarczane wraz z samplerem
biblioteki brzmieni maja format UFS,
ktory jest obrazem dysku rozpozna-
walnym przez MachFive. Pliki takie

Jednym z wielu instrumen-
tow dostepnych wraz z sam-
plerem jest doskonale od-
wzorowany Jazz Bass oferu-
jacy calg game roZnego typu
brzmien, technik gry, emula-
cji wzmacniaczy, zestawow
glosnikowych oraz mikro-
fondw.

acouvic
samples
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4 To tylko cze$c z ogromnej kolekeji probek, ktore mozna wykorzystaé w charakterze oscylatorow, gdy MachFive

pracuje w trybie syntezatora.
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 Arpeggiator i mikrotuner - dwa narzedzia pozwalajace znaczaco oZywic nie tylko przetwarzane sample, ale i gene-

rowane syntetycznie diwieki.

Interesujaca i bardzo tatwa w obsludze
funkcja MachFive jest mozliwosc graficz-
nego przyporzadkowania poszczegolnym
partiom zakresu klawiatury i velocity, co
doskonale sprawdza sig podczas wyste-
pow na iywo. ¥
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po skopiowaniu na twardy dysk komputera sg przez pro-
gram widziane jako oddzielne napedy, i to z ich poziomu
mozna wybrac interesujacy nas zestaw brzmien — instru-
ment, partie arpeggio, petle czy efekty.

Podstawowy zestaw sampli znajduje sie na ptycie Uni-
versal Loops & Instruments oraz Biosphere. Jest to ponad
6 GB wieloprébkowych instrumentéw (bgbny, gitary,
wszelkiego typu elektryczne, elektroniczne i akustyczne
instrumenty klawiszowe, smyczkKi, instrumenty dete),
fraz, efektéw i petli, a takze syntezatoréw. Trzeba bowiem
zaznaczyc, ze MachFive to nie tylko sampler, ale réwniez

Keyboard Range
Ci#0

Main Qut

Main Out

Main Out

doskonaly syntezator wirtualny, w ktérym do tworze-

nia dZwigkéw wykorzystuje si¢ wbudowane oscylatory,
obwiednie, modulacje i wszelkie innego typu atrybuty
niezbedne do zaawansowanej syntezy dZwieku, co w po-
taczeniu z dostepnymi efektami i mozliwoscia zastosowa-
nia prébek w charakterze oscylatoréw otwiera przed nami
olbrzymie mozliwosci w zakresie kreowania brzmier.
Mozna na przyklad uklada¢ warstwowo brzmienia stwo-
rzone syntetycznie z instrumentami samplowanymi, two-
rzac struktury dZzwigkowe nie do uzyskania w zaden inny
sposdb.

Zestaw Biosphere to przede wszystkim dZwieki typu pod-
kladowego - setki roziozystych padéw, tekstur, przenika-
jacych sie warstw i atmosferycznych rezonanséw. Dostep-
ne tu brzmienia intensywnie korzystaja z mozliwosci stoso-
wania makrokontroleréw, zatem wieloma aspektami barwy
(bez wnikania w zaawansowane programowanie) mozemy
sterowac w czasie rzeczywistym za pomocq kontrolera MIDI
lub tez korzystajac z automatyki programu DAW,

Dla zwolennikéw tradycyjnych instrumentéw przygo-
towano pakiety Star Drums (akustyczne bebny), |-Bass
(zaawansowane probki gitary basowej Fender Jazz Bass),
The Upright (kontrabas), Percussiv (wszelkiego typu in-
strumenty perkusyjne — tzw. przeszkadzajki), F-Grand 278
(sample fortepianu Fazioli model 278), Mark 79 (elek-
tryczne piano Rhodes Mk I1) i Telematic (sample gitary
Fender Telecaster).

W przypadku wszystkich tych instrumentéw (zwlasz-
cza gitar i baséw) istotna rolg odgrywaja skrypty, do
ktérych dostep uzyskujemy w zakladce Info. To wlagnie
dzieki nim wiele partii, ktérych wykonanie moze za-
brzmiec nieco sztucznie, znaczaco zyskuje na realizmie.
Pozwala ono zmodyfikowac wejsciowe komunikaty MIDI
tak, by spowodowaly okreslone zachowania podczas
wyzwalania sampli lub dZwiekéw syntetycznych. W gre
wchodzi praktycznie wszystko — od tworzenia wlasnych
partii arpeggio, poprzez rozpoznawanie konkretnych nut
i akordéw czy aplikowanie calej gamy efektow dzialaja-
cych w domenie MIDI, z przelaczaniem parametréw sam-
plera wlacznie. W ramach skryptéw mozna tez urucha-
miac tzw. keyboard switching, kiedy to okreslonymi ko-
munikatami MIDI zmieniamy funkcje przypisana do innej
nuty MIDI - np. wciskajac najnizsze C wszystkie dZwieki
grane brzmieniem basu zmieniaja sie z wydobywanych
palcami na wydobywane kciukiem. Nie da sie jednak
ukry¢, Ze jest to narzedzie przeznaczone przede wszyst-
kim dla programistéw brzmien i dajace im mozliwos¢ uzy-
skania znacznie ciekawszych efektéw niz w przypadku
wsuchych” sampli, nawet okraszonych efektami. Native
Instruments w swoim samplerze Kontakt ma podobne
rozwigzanie bazujace na skryptach i noszace nazwe KSP
Scripts.

W zestawie znajdziemy tez dwie plyty Ultimate Sound
Bank XTreme FX (wymagaja oddzielnej aktywacji na stro-
nie www.ultimatesoundbank.com), zawierajace efekty,
atmosfery, réznego typu materialy dZwigkowe stosowane
podczas produkgji filmowych, jak tez calg game narzedzi
do kreowania brzmien i tworzenia kompozycji w réznej
stylistyce muzycznej, z naciskiem na muzyke do obrazu.

Velocity Range Key Switch

= None

D2

F4 None

None

MNone
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Zdecydowana wigkszo$¢ brzmien
dostarczonych wraz z samplerem
to pod kazdym wzgledem klasa
$wiatowa. W zasadzie zastrzezenia
mozna miec do Kilku instrumentéw
akustycznych, gitar, perkusji i nie-
ktdrych petli z podstawowego banku
brzmien (Universal Loops & Instru-
ments), ale wiekszos¢ wchodzacych
w jego sktad materialéw brzmi
fantastycznie. Duze wrazenie robia
barwy tworzone na drodze syntezy,
pokazujace MachFive w zupelnie in-
nym Swietle — jako najwyzszej klasy
instrument wirtualny, z uzyciem
ktérego wykreujemy doskonale basy,
podkiady, arpeggia (niektdre z nich
wrecz zachwycaja i natychmiast pro-
wokuja do stworzenia nowej kompo-
zycji) oraz partie solowe. Wszystkie
maja $wieze i atrakcyjne brzmienie
o wyjatkowej dynamice, fadnie ukia-
dajace sie w kazdym miksie.

Edycja

Mimo prostej z pozoru struktury
i bardzo fatwej obstugi (gdy juz
przebrniemy przez etap zwiazany
z rozszyfrowywaniem co jest co),
MachFive to bardzo rozbudowane
narzedzie do tworzenia wiasnych
bibliotek, dajace tez mnéstwo moz-
liwosci w zakresie edycji juz dostar-
czonych, z uwzglednieniem takich
elementéw jak modulacja praktycz-
nie kazdego parametru, cztery bloki
LFO, kilkadziesiat typéw réznego
rodzaju filtréw — od najprostszych do
najbardziej egzotycznych — 6-elemen-
towe obwiednie (wzmacniacz, filtr,
odstrojenie) z zaawansowana edycja
graficzng oraz ustawienia odnoszace
sig do grup, warstw i programéw
(np. krzywe velocity, tryb mono/poly,
glide z regulacja) itp.

Juz przy pierwszej stycznosci
MachFive jest bardziej przejrzysty
graficznie i obstugowo niz np. Kon-
takt, cho¢ jest to element, ktéry
trudno jednoznacznie i obiektyw-
nie oceni€, poniewaz kazdy ma
w tym zakresie wlasne preferencje
i oczekiwania.

W przypadku instrumentéw takich
jak gitara, bebny, bas czy perkusja
mamy mozliwos¢ skorzystania z ca-
fej gamy dodatkowych ustawien, jak
typ. rodzaj i charakter wzmacniacza,
ustawienie i wykorzystanie réznego
typu mikrofonéw i szeregu innych
parametréw, kiére maja znaczacy
wplyw na finalne brzmienie i ich
obecnos$¢ w naszym miksie.

Podsumowanie
Dla osdb, ktére nie maja na co
dzien do czynienia z programowa-
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niem barw i tworzeniem bibliotek
brzmien wspdiczesne samplery wir-
tualne to niekiedy klopotliwe narze-
dzie. Zazwyczaj ograniczamy sie do
zatadowania jakiegos banku, ewen-
tualnie dopasowania niektérych jego
elementéw do naszych potrzeb, i to
w zasadzie wszystko. Samodzielne
tworzenie programow przy tak boga-
tej ofercie rynkowej, jaka mamy obec-
nie, to troche strata czasu — réwnie
dobre efekty, jak nie lepsze, mozna
uzyskac¢ przerabiajac jakas$ istniejaca
kolekcje. Poza tym wiemy, Ze sam-
plery maja potezne mozliwosci w za-
kresie edycji, ale rzadko kiedy mamy
wystarczajgco duzo czasu i cierpliwo-
sci, by sie we wszystkie zaglebiad.
Pod tym wzgledem MOTU Mach-
Five to swego rodzaju ewenement.
Gdy przetamiemy juz pierwsze lody
w kontakcie z nim i nauczymy sie
importowac banki brzmien, to bardzo
szybko okazuje sig¢, ze ich dopasowa-
nie do wiasnych potrzeb jest wyjat-
kowo proste, a to zacheca do dalszych
eksperymentéw — dodawania kolej-
nych warstw, tworzenia catych struk-
tur wielo-instrumentalnych po to, by
budowac aranzacje naszego utworu
wylgcznie w domenie MIDI itp. Oczy-
wiscie, jesli zechcemy glebiej wejsc
w jego konstrukgeje i uzyskac dostep
do bardziej zaawansowanych mozli-
wosci, to bedziemy musieli poswieci¢
troche czasu na lekture liczacej sobie
250 stron instrukcji obstugi (w jezyku
angielskim). Co nie zmienia faktu,
ze juz po kilku godzinach pracy z no-
wym samplerem bedziemy mogli wy-
korzystac¢ go w swoich aranzacjach.
Pod wzgledem dostepnych pakie-
téw z brzmieniami sampler MOTU
nie odstaje od tego, co oferuje kon-
kurencja, cho¢ dla samplera Konk-
takt powstaje obecnie zdecydowana
wiekszos¢ nowych bibliotek tzw.
third party. Ale Mach Five ma asa
w rekawie — potrafi czytac biblioteki
NKI, a zatem wigkszo$¢ ,muzycznej
amunicji” dla Kontakta bedzie tez
mozna zatadowac do MachFive. Poza
tym mamy tez do

0.00 48

4 Dzigki graficzne] edycji mapowania tworzenie wiasnych instrumentow na bazie probek jest

czystg przyjemnoscia.

sano wyzej, to znakomite narzedzie
do przetwarzania i plasterkowania
bitéw Loop Lab, mozliwos¢ definio-
wania odczytu strumieniowego dla
kazdej partii niezaleznie, synteza
granularna oraz algorytmy pitchshift
i timestretch autorstwa paryskiego
instytutu IRCAM, mozliwos¢ edycji
na pefnym ekranie oraz odtwarzanie
prébek w trybie surround.

I cho¢ z uwagi na swoja pozycje NI
Kontakt pozostanie zapewne najpo-
pularniejszym samplerem wirtual-
nym, to MachFive z wersja 3 bardzo
powaznie liczy sie na rynku. Jesli
szukasz dla siebie profesjonalnego
samplera, a Kontakt i HALion sa
dla Ciebie zbyt skomplikowane i nie
zawsze czytelne w obstudze, to ko-
niecznie wyprébuj MachFive, kiéry
daje si¢ lubi¢ i z ktérym bardzo tatwo
mozna si¢ zaprzyjaznic. Naprawde
jestem sklonny przyznac racje produ-
centowi reklamujacemu swéj produkt
jako jedyny instrument wirtualny,
jakiego mozesz potrzebowac. Miedzy
innymi dlatego, jak réwniez z uwagi
na rozsadna cene i doskonate brzmie-
nie, zdecydowaliSmy w gronie redak-
cji o przyznaniu MachFive 3 znaku
NaszTyp. EIS

+ przejrzysty interfejs
uzytkownika

+ moiliwost odczytu bankow
w wielu réznych formatach
(w tym NKI)

+ zestaw kilkudziesie-
ciu Swietnie brzmigcych
efektdw

+ Wigkszos¢ instrumen-
tow dotaczonych do pa-
kietu reprezentuje najwyz-
524 jakosc

+ moZliwose taczenia syntezy
z samplingiem

+ Wyjatkowo intuicyjne, gra-
ficzne mapowanie sampli

- przecigtnej jakosci bebny
w Zestawie

- koniecznosc¢ oddziel-
nej autoryzacji zestawu
XTreme FX

~wymagany klucz iLok

Sample, takie te wystepujace w charak-
terze petli, mozna bardzo wygodnie edy-
towac na calym ekranie graficznym in-
strumentu. ¥

BOB

dyspozycji wcale
nie mniejsza
i weale nie gorsza
oferte UVI (ponad
30 profesjonalnie
przygotowanych
pakietéw), wiec
naprawde jest
z czego wybierad.
Inne cechy
tego oprogramo-
wania, o ktérych
warto wspomniec,
a ktérych nie opi-
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