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Przetwarzanie: 24-bitowe

441,48, 88,2, 96,176,4

192 kHz

Wejscia analogowe: 2:<XLR
(Mic), 2xTS 6,3 mm (Guitar),
2xTRS 6,3 mm {Line), 1xTRS
3,5 mm (Stereo Line In)
Wyjscia analogowe: 2xTRS
6,3 mm (Main), 2xTS 6,3 mm
(Line), 1xTRS 6,3 mm
(Headphones

(Headphone
Wejscia/wyjscia cyfrowe:
B-kanalowe ADAT

(44,1/48 kH kanalowe

ADAT (SMUX); 2-kanalowe
TosLink (S/PDIF) z probkowa-
niem do 96 kHz

Potaczenie z komputerem:
FireWire 400 (Type B); USB 2.0
Synchronizacja: SMPTE (LTC);
wordclock (przez porty cyfro-
we). )

Zasilanie: przez FireWire lub
Z zewngtrznego zasilacza

(w zestawie) 9-18 V/5 W,
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MOTU

interfejs audio/MIDI '

Tormasz Wroblewski

Track 16 ma spore szanse na to,
by stac sie najpopularniejszym in-
terfejsem audio/MIDI produko-
wanym przez MOTU. Oferuje on
wszystkie funkcje, ktorych od tego
typu urzadzen oczekujg zarow-

no amatorzy, jak i profesjonalisci,
a takze szereg nadspodziewanie
przydatnych dodatkow.

merykanska firma MOTU

dziala na rynku wyjatkowo ak-

tywnie. W krétkich odstepach
czasu pojawily sie jej nowe interfejsy,
a za moment otrzymamy flagowy
program DAW tej firmy, czyli Digital
Performer w wersji 8, ktdra bedzie
mozna uruchomic takze na kompute-

rach z systemem Windows. To moze
by¢ prawdziwy przelom w historii
MOTU, ktéra do tej pory kojarzona
byla gtéwnie z .makowg strona mocy
obliczeniowej". Teraz to sie zmienia,

a kolejnym przykladem tej ewolucji
jest Track 16.

Konstrukcja

Nowy interfejs MOTU nie ma
formy typowej dla wczesniej
urzadzen tego producenta,
duféw w mniejszym lub wigkszy
stopniu przystosowanych do mon-
tazu w szafce rak. Wzorem wczesniej
zaprezentowanego MicroBook 1
urzgdzenie ma format tabletop (przy-
stosowany do pracy na biurku), ze

tkimi manipulatorami znajdu-

jacymi si¢ na gérnym panelu.

Tu nie ma mowy o zadnych kom-
promisach — korpus to jednolity alu-
miniowy odlew; aluminiowa jest tez
ptyta czotowa interfejsu. Wszystkie
przyciski stuzace do obstugi sa
podswietlane (z mozliwoscig wy-
boru szesciu réznych schematéw
kolorystycznych!), a duza gatka
do zmiany i zatwierdzania para-
metrow takze wykonana z metalu.
Na przednim panelu znajdziemy
wejscie gitarowe (o duzej impedan-
cji), wejscie liniowe 3-4 oraz dwa

vjscia stuchawkowe — TRS 6,3 mm
oraz TRS 3,5 mm. Z tylu znajduja
si¢ gniazda USB 2.0 i FireWire - to
coraz czgsciej spotykana w in-
terfejsach wyzszej klasy funkcja
pozwalajaca na wybdr tego portu
wspdlpracy z komputerem, ktéry
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nam bardziej odpowiada i zapewnia
wyzsza wydajnosc. Tutaj umiej-
scowiono tez wejscie i wyjscie cy-
frowe w formacie ADAT, Ktére moga
tez pracowac jako optyczne porty
S/PDIF. Poza tym wszystkie wejscia
i wyjécia, w tym takze gniazda do
podiaczenia zewnetrznego zasila-
cza, wyprowadzono na wielowtyku.
Zasadnicza czescia interfejsu jest
gruby kabel, z jednej strony za-
konczony wtyczka wielostykowa,

a z drugiej wiazka zlaczy wejscio-
wych i wyjsciowych.

Wspominajac o zasilaniu nalezy
zaznaczy¢, ze cho€ interfejs nie moze
by¢ zasilany z komputera przez port
USB, to moze si¢ to odbywac¢ za po-
$rednictwem zlacza FireWire, pod
warunkiem, Ze nie jest to miniatu-
rowe zlacze 4-stykowe. Interfejs ma
na przednim panelu dedykowany
przycisk wiacznika zasilania — jego
krétkie wcidnigcie aktywuje proces
rozruchu urzadzenia (trwa on ok.

5 sekund), a diuzsze przytrzymanie,
podczas ktérego wszystkie Sciezki
diodowe zaczng sie sekwencyjnie
zapala¢ od zewnatrz do wewnatrz,
spowoduije jego wylaczenie. W cza-
sie testéw okazalo sig tez, ze zlacze
stuzace do podpigcia zewnetrznego
zasilacza jest bardzo stabym punk-
tem interfejsu. Poruszenie wtyczka
w gniezdzie powoduje niekiedy zanik
zasilania i wylaczenie urzadzenia,
co w tej klasy sprzecie nie powinno
mie¢ miejsca. Miejmy nadzieje, Ze to
tylko wada testowanego egzempla-
rza, ale tego typu zlacze powinno
by¢ znacznie lepiej zabezpieczone.

Wejscia i wyjscia

Cho¢ mozna mie¢ pewne zastrze-
zenia co do dlugosci i jakosci kabla,
z jednej strony zakorczonego wie-
lowtykiem, a z drugiej gniazdami
wejsciowymi i wyjSciowymi (jest
zbyt krétki i zbyt sztywny), to jednak
w pelni nam to zrekompensuje liczba
dostepnych portéw. Mamy tu bowiem
dwa wejscia mikrofonowe XLR (Mic 1
i Mic 2), wejscie dla drugiego instru-
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mentu elektrycznego (Guitar 2) oraz
dwa symetryczne wejécia liniowe,
dwa wyjscia liniowe i dwa wyjscia
gléwne — wszystkie z tych trzech par
w postaci symetrycznych gniazd TRS
6,3 mm. Komplet gniazd uzupeinia
wejscie i wyjscie MIDI w formacie
DINS. Poszczegdlne gniazda sa opi-
sane malo widocznymi wytlocze-
niami na ich korpusach, wigc przy
stabym oswietleniu nie obejdzie si¢
bez latarki.

Ogétem, wliczajac w to 8 wejsc i 8
wyijsc cyfrowych w formacie ADAT,
MOTU Track 16 zgodnie ze swoja
nazwa oddaje nam do dyspozycji 16
wejsc i 16 wyjs¢ audio. Trzeba jednak
zauwazyc, ze cho¢ wyjsc¢ fizycznych
jest 16, to jednak dwa wyijécia stu-
chawkowe pracuja z tym samym
sygnalem, dlatego liczba portéw
wyjéciowych, widzianych z poziomu
aplikacji, bedzie o jedng pare stereo
mniejsza. Liczba portéw cyfrowych
pozostaje tez w Scislej zaleznosci od
wybranego trybu i czgstotliwosci
prébkowania. Jesli zdefiniujemy je
jako S/PDIF, wéwczas bedziemy mieli
tylko 2 wejécia i 2 wyjscia optyczne
(z prébkowaniem do 96 kHz wiacz-
nie). W trybie ADAT przy prébko-

(o)

(3]

waniu 96 kHz liczba wejs¢ i wyjs¢
optycznych spada z 8 do 4 (tzw. tryb
S/MUX). Trzeba koniecznie zazna-
czy¢, ze cyfrowe wejscia i wyjscia
dziataja niezaleznie od siebie, co
oznacza, ze mozemy mie¢ wlaczone
wejscie i wylaczone wyjscie albo
obstugiwac wejscie w trybie stereo
S/PDIF z prébkowaniem 96 kKHz

i W tym samym momencie wyjscie
w trybie ADAT (4 kanaly), takze

z prébkowaniem 96 kHz.

Wszystkie analogowe wejscia
i wyjscia interfejsu sa obstugiwane
przez 24-bitowe przetwornikKi pra-
cujace z prébkowaniem do 192 kHz
(cho¢ mozemy wybrac czgstotliwos¢
prébkowania od 44,1 kHz wzwyz),
a sygnat jest transmitowany do kom-
putera 24-bitowo.

Na panelu czolowym interfejsu
umieszczono cztery pary wskazni-
kéw LED (po 7 diod kazda $ciezka).
Pierwsze trzy prezentuja poziom
sygnalu na obu wejsciach mikrofo-
nowych, obu wejsciach gitarowych
i parze wejs¢ liniowych. Zamiennie,
po krétkim weisnigciu przycisku
METERS, linijki te prezentuja poziom
wejscia liniowego 3—4 (gniazdo mi-
nijack na froncie interfejsu), poziom

1 Interfejs miksera CueMix-

FX z widokiem zakladki
wyj$c i ustawien kanalow
mikrofonowych 11 2 (sprzg-
tonych do pracy w trybie
stereo).

ZAKRES ZASTOSOWAN

= glowny interfejs audio/
MIDI do projektowego lub
profesjonalnego studia

nagran

Na tylnym panelu znajdzie-
my jedynie wejScia | wyjscia
optyczne oraz porty USB

i FireWire do podigczenia do
komputera. Wszystkie pozo-
stale zlacza wyprowadzono

na kablu z wielowtykiem.
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A Sekcja korekeji, ktora mozemy apliko-
wac na kadym torze interfejsu. W gornej
czesci mozemy wiaczyé analizator wid-
ma, a pionowe kreski pokazuja szerokosé
dzialania aktualnie wybranego filtru.

Cuotiix§ )

" Modul zawierajacy dwa kompresory:
typowy VCA oraz bazujgcy na klasycznym
LA-2A. Kompresje mozemy wpinac na
dowolne wybrane tory interfejsu.

W zakiadce Meters mamy wglad na
wszystkie poziomy wejsé, wyjsc i mik-
sow. ¥

MOTU Track 16

na wyijsciu stuchawkowym i poziom
na wyijsciu liniowym. To ostatnie
moze by¢ potraktowane jako wyjécie
do podtgczenia monitoréw alterna-
tywnych. Czwarta para wskaZnikéw
jest na stale przypisana do liniowego
wyjécia gliéwnego, do ktérego zazwy-
czaj podlaczamy monitory, z ktérych
korzystamy najczesciej.

Duzy enkoder na przednim pa-
nelu peini szereg réznych funkciji.
Standardowo bedzie on regulowat
poziom sygnalu wejscia lub wyjscia
wybranego znajdujacymi si¢ ponizej
niego przyciskami (wybrany przycisk
podswietlany jest wéwczas na inny
kolor, a uzytkownik moze wybraé
jeden z szesciu dostepnych schema-
téw kolorystycznych, najbardziej
odpowiadajacych jego poczuciu es-
tetyki). Wcisniecie enkodera wlacza
i wylacza ttumik 20 dB na wybra-
nym wejsciu mikrofonowym (zapala
sie dioda P) albo wycisza wybrane
wyijscie (przycisk z jego nazwa miga
naprzemian w dwéch kolorach).

Jesli na wybranym wejsciu mikro-
fonowym przyci$niemy gatke nieco
dtuzej, wéwczas wlaczymy napigcie
fantomowe +48 V, co takze sygnali-
zowane jest zaswieceniem odpowied-
niej diody (dla zmylenia szpiegéw
oznaczonej litera V).

I to cata obstuga interfejsu z po-
ziomu samego urzadzenia. Jednak
zdecydowanie wigcej kryje sie pod
maska, czyli w aplikacji CueMixFX,
ktéra wyzwala z tego interfejsu iscie
diabelskie moce.

CueMixFX

Juz na wstepie trzeba zaznaczy¢,
ze Track 16 wyposazony jest we
wiasny modut DSF, ktéry pozwala
na realizacje takich zadan jak mik-
sowanie w czasie rzeczywistym
(odstuch nagrywanego sygnatu
bez opdznien), stosowanie korekcji
i kompresji w kazdym torze sygnalo-
wym, a takze poglosu w trybie réw-
nolegtym (wysylkowym). CueMixFX
jest aplikacja, ktéra zarzadza praca
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calego DSP w odniesieniu do
interfejsu, realizujac jednocze-
$nie funkcje miksera wobec
sygnaléw odstuchiwanych

i nagrywanych.

Mikser podzielony jest na
trzy sekcje, do ktérych dostep
mamy, klikajac jedna z trzech
zakladek w gérnej czesci:
INPUTS, MIXES i OUTPUTS.
Pierwsza z nich daje dostep
do regulacji parametréw
wszystkich wejs¢ fizycznych
w interfejsie. Zakladka MIXES
pozwala nam wybrac jeden

z oSmiu mikséw, a kazdy z nich
moze by¢ wystany do wybranych por-
téw wyijsciowych, ktérych regulatory
znajdziemy w zakladce OUTPUTS.

W kazdym torze wejsciowym mo-
zemy regulowac czulos¢ wejscia. Dla
wej$¢ mikrofonowych regulujemy
ja w zakresie 53 dB, co po dodaniu
dostepnego tlumienia 20 dB daje
nam imponujacy zakres regulacji
czulosci, wynoszacy 73 dB. Dla wejs¢
instrumentalnych zakres regulacji
czulosci wynosi 22 dB. Wejscia li-
niowe pozwalaja sttumic sygnal wej-
Sciowy 0 96 dB (wzgledem poziomu
nominalnego) i wzmocnic go o 22 dB.
Mamy takze mozliwos¢ wzmocnie-
nia poziomu sygnatu na wejsciach
cyfrowych o maksymalnie 12 dB.
Podwdjne klikniecie na regulator
czufosci TRIM ustawia go automa-
tycznie w pozycji 0. Dla wej$¢ mikro-
fonowych i instrumentalnych bedzie
to czufo$¢ minimalna, a dla wejsé
liniowych i cyfrowych czulo$¢ nomi-
nalna (sygnat z wejs¢ przechodzi bez
wzmocnienia ani ttumienia).

Na wejsciach mamy tez odwra-
canie biegunowosci sygnatu (jedna
z najwazniejszych funkcji, bardzo
czesto zaniedbywana przez produ-
centéw interfejséw), przycisk grupo-
wania sgsiadujgcych kanatéw mono
w pary stereo (z zachowaniem
odrebnej regulacji czutosci i odwra-
cania fazy). Przydatna funkcja jest
mozliwos¢ jednoczesnego odwré-
cenia biegunowosci lub sparowa-
nia kanatéw we wszystkich torach
konsolety jednym kliknigciem,
czego dokonujemy z wcisnigtym
klawiszem SHIFT. Jesli podobnych
zmian chcemy dokonac¢ tylko w od-
niesieniu do stereofonicznej pary
kanatéw, wowczas manipulacji do-
konujemy z klawiszem CTRL.

Przyciskiem FOCUS przywolujemy
dany kanat do regulacji, ktéra od-
bywa si¢ w oknie z prawej strony
interfejsu. Tu takze podzielono je na
zakladki: CHANNEL, EQ, DYNAMICS,
METER i REVERB. W zakladce Channel
znajdziemy szereg zaawansowa-
nych funkgji, ktére stawiajg interfejs
MOTU na zupelnie innej péice niz
w przypadku wielu innych producen-
téw podobnych urzadzen. Pracujac
w trybie stereo mozemy bowiem re-
gulowac szerokos¢ bazy przestrzen-
nej (cho¢ nie mamy niestety klasycz-
nej regulacji panoramy na obu kana-
tach), mozemy jednym przyciskiem
zamienia¢ kanaty, a takze aktywo-
wac pracg z matrycowaniem w trybie
Mid-Side.

Korektor, ktéry mozemy aktywo-
wac na kazdym kanale, oferuje 5

parametrycznych filtréw dzialajacych
w catym zakresie audio (od 20 Hz

do 20 kHz), z mozliwoscia wyboru
dobroci (od 0,01 do 3), nachylenia
filtru (6, 12, 28 lub 24 dB/okt. — przy-
ciski oznaczone cyframi rzymskimi)

i wzmocnienia/podbicia w zakresie
+20 dB. Kazdy filtr ma wiasny kolor,
by mozna go bylo fatwo zidentyfiko-
wac na wyswietlaczu prezentujgcym
wypadkowga charakterystyke; kazdy
tez mozna indywidualnie wiaczy¢

i wylaczy€. Dwa sposréd tych filtréw
moga by¢ przelaczone w tryb pét-
kowy dla najnizszych i najwyzszych
czestotliwosci. Mamy tez dwa prze-
strajane filtry dolno- i gérnozaporowe
(dziatajace w catym zakresie audio)

z mozliwoscia wyboru nachylenia od
6 do 36 dB/okt. Regulacji poszcze-
golnych pasm korektora mozemy tez
dokonywac bezposrednio z poziomu
zakladki Inputs, co $wietnie zdaje eg-
zamin, gdy chcemy dokonac niewiel-
kiej korekty na jednym z kanatéw.

Z prawej strony rzedu okienek w ka-
nafach znajdziemy przyciski aktywu-
jace poszczegdlne filtry (a najnizszy
przyciski uruchamia tez regulacje
kompresiji). Wczedniej jednak musimy
si¢ upewnic, ze dany filtr jest wig-
czony, co i tak sprawia, ze musimy
wejsc do gléwnego okna regulaciji.
Ot, taka mata niekonsekwencja...
Wygoda tego rozwigzania jest nato-
miast taka, Ze mozemy dokonywac
drobnych korekt na jednych kanalach,
widzac w gléwnym oknie ustawienia
innego kanatu.

Bo trzeba tez wspomnie¢, ze
w gléwnym oknie mozemy dokony-
wac graficznej edycji korekcji, a po-
nadto aktywowac¢ funkcje analiza-
tora FFT i spektrogram. Mozemy wigc
aplikowac korekcje bezposrednio na
prezentowanym wiasnie graficznym
obrazie charakterystyki czestotli-
wosciowej, a granice dzialania po-
szczegdlnych filtréw, odpowiadajace
dobroci danego filtru i widoczne na
wykresie analizatora, pozwalajg nam
dos¢ precyzyjnie okresli¢ obszar, na
jaki filtr bedzie oddzialywac. Nalezy
przyznac, ze to bardzo funkcjonalne
i $wietnie sprawdzajace si¢ w prak-
tyce rozwigzanie. Ponadto caly uklad
wspdtrzednych mozemy skalowac
w pionie, by mdc lepiej obserwowac
drobne korekty.

Réwnie interesujaco przedstawia
si¢ sekcja kompresora, a w zasa-
dzie dwéch kompresoréw, poniewaz
mamy tu do czynienia z emulacja
kompresora VCA oraz kompresji (le-
velera) typu LA-2A. Oba s3 zalaczane
niezaleznie od siebie, wiec mozna
uzywac tylko jednego z nich lub
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dwéch wiaczonych jeden za drugim
(pierwszy jest VCA, a drugi leveler,
ktéry moze wtedy pracowac w trybie
limitera).

Sekcje korektora i/lub kompresora
mozemy aktywowac na kazdym wej-
Sciu, miksie i na kazdym wyjsciu.

0 dostepnosci wolnych mocy oblicze-
niowych w interfejsie informuje nas
wskaznik DSP. W praktyce mozemy
umieszczac korekcje | kompresje na
kazdym kanale, a do tego jeszcze
korzystac z poglosu, kidry dziata
wysytkowo i oferuje bardzo zaawan-
sowane mozliwosci edycji z plynnie
regulowanym podzialem na trzy pa-
sma (i niezalezna regulacja poziomu
kazdego z nich), mozliwoscia wyboru
pigeciu emulacji typu Room, filtrem
pétkowym dla wysokich tonéw, re-
gulacja czasu poglosu i czasu pierw-
szego odbicia.

Interesujace dodatki

CueMixFX ma tez inne cickawe
funkgje, ktérych prézno szukac
w podobnych funkcjonalnie inter-
fejsach audio. Znajdziemy tu m.in.
zapozyczong z prawdziwych stolow
studyjnych funkcje Talk i Listen,
znakomicie ulatwiajaca komunikacje
rezyserki ze studiem (mozemy méwic
do wybranych toréw odstuchowych,
przekazujgc odpowiednie komuni-
katy, lub tez stuchac sygnatow z wy-
branych wejs¢). Mozemy tez na jed-
nym ekranie obserwowac wszystkie
poziomy sygnatéw obstugiwanych
przez interfejs: wejsciowych, wyj-
$ciowych oraz mikséw. Uzytkownik
moze zdefiniowa¢ czas Swiecenia
diody odpowiadajacej za najwyzszy
poziom na danym kanale — od cal-
kowitego wylaczenia do cigglego
$wiecenia. Grafika miksera pozwala
tez na jej rozcigganie w poziomie,
co przydaje sig, gdy pracujemy ze
wszystkimi dostgpnymi wejsciami
i wyjsciami. Nie ma woéwczas Ko-
niecznosci niewygodnego przewija-
nia widoku.

Bardzo interesujace rzeczy znaj-
dziemy w menu Devices. Sa to
w pelni funkcjonalne narzedzia dzia-
tajace w odrebnych oknach, a naleza
do nich profesjonalny analizator
widma wraz ze spektrografem, réw-
nie zawodowy dwukanalowy oscylo-
skop oraz miernik korelacji sygnatu
stereo. Jest nawet prawdziwy mier-
nik fazy, ktéry znakomicie utatwi
nam ustawianie pozycji mikrofonéw
przy wielokanatowych nagraniach
np. perkusiji. [ wreszcie jako swoista,
ale wyjatkowo apetyczna wisienke
na torcie, znajdziemy tu tez rasowy
tuner gitarowy. Wszystkie te narze-
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dzia mozemy wiacza¢ na wybranych
kanalach.

Ale Zeby bylo jeszcze ciekawiej,
wieloma funkcjami CueMixFX (po-
ziomy, wyciszanie, solo, panorama,
czulo$é, wybér gotowych konfigu-
racji) mozemy sterowac z poziomu
kontrolera sprzetowego, z uwzgled-
nieniem protokoléw sterowania
HUI, Mackie Control, Mackie Con-
trol Exp lub Radikal Technologies
SAC-2K.

Wszystko to sprawia, Zze MOTU
Track 16 jest doskonatym kandyda-
tem na gléwny interfejs audio w pro-
fesjonalnym studiu nagrar, dostoso-
wanym do wspéiczesnych budzetéw
i aktualnych potrzeb wielu nagrywa-
jacych artystéw. Role centralnej jed-
nostki naszego studia moze wéwczas
pelni¢ uniwersalny kontroler (bardzo
ciekawe i niedrogie urzadzenie tego
typu — Icon QCon Pro — zaprezentu-
jemy w nastepnym numerze naszego
magazynu), ktéry na etapie nagran
zawiaduje pracg interfejsu i zarza-
dza odstuchami, a na etapie miksu
wspélpracuje z programem DAW.

A MOTU Track 16 jest jednym z bar-
dzo nielicznych interfejséw, ktére
pozwalaja na plynng prace w ramach
takiej konfiguracii.

Podsumowanie

Brzmienie obu przedwzmacnia-
czy oraz toréw instrumentalnych
w Track 16 nalezy okresli¢ jako bar-
dzo dobre, cho¢ wiadomo, ze jesli ko-
mus bedzie zalezalo na stosowaniu
przedwzmacniaczy o konkretnym
charakterze, to powinien skorzy-
stac z wej$¢ cyfrowych, do ktérych
podiaczy zewnetrzne urzadzenia
z odpowiednimi przetwornikami.
Jednak do wigkszosci nagran, w Kté-
rych potrzebne sa maksymalnie dwa
mikrofony i dwa wejscia instrumen-
talne, Track 16 z duzym zapasem
WYSLarczy.
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Na podkreélenie zastuguje intu-
icyjnosc obstugi, olbrzymie mozli-
wosci w zakresie kreowania miksow
oraz pracy w wielokanatowych sys-
temach studyjnych. Korekcja i kom-
presja realizowane przez DSP inter-
fejsu brzmia znakomicie, a dostgpne
narzedzia, takie jak analizator,
oscyloskop, miernik fazy czy tuner
gitarowy, bardzo ulatwiaja prace.
Dodatkowym atutem interfejsu jest
mozliwos¢ wspélpracy ze sprzeto-
wymi sterownikami, cho¢ w tym
zakresie przydaloby si¢ przynajmniej
kilka gotowych konfiguracji dla naj-
popularniejszych kontroleréw.

Aktualnie, jesli chodzi o mozliwosc¢
obslugi 16 wejs¢ i wyjsc audio Track
16 to absolutna §wiatowa czotdowka.
Majac w pamieci kilka niedoré-
bek (calkowicie niezabezpieczone
gniazdo zasilania, sztywny i zbyt
krétki kabel z interfejsu do gniazd,
mato widoczne oznakowanie samych
gniazd, drobne ,0szustwo", jesli cho-
dzi o liczbe niezaleznych toréw wyj-
$ciowych) MOTU Track 16 w petni
zastuguje na znak Nasz Typ. To aktu-
alnie bezdyskusyjny lider na rynku
16-wejsciowych interfejséw audio.
Kropka. ES

& Tor procesora pogloso-
wego. Moiemy tu regulowac
poziom trzech pasm, dopa-
sowujac tym samym charak-
terystyke brzmieniowa do
naszych potrzeb.

+ ponadprzecigtna
funkcjonainosc

+ pokladowa korekcja,
kompresja i procesor
poglosowy

+ znakomity mikser
CueMixFX

+ mozliwos¢ wspotpra-
cy z zewnetrznymi
kontrolerami

+ wbudowany synchroniza-
tor SMPTE

+ zestaw przydatnych na-
rzedzi (analizator, oscylo-
skop itp.)

+ pracuje z komputerami
MaciPC

+ moiliwos¢ podigczenia
przez USB lub FireWire

+ mozliwosc zasilania przez
FireWire

- niedopracowane podiacze-
nie zasilacza

- brak dedykowanych zlgczy
synchronizacji wordclock

- faktyczna dostepnosé 14
portéw wyjSciowych (za-
miast deklarowanych 16)

~ zbyt krotki i zbyt sztywny
kabel interfejs-gniazda

- malo widoczne oznaczenie
gniazd na kablu

Mikser wraz z dostgpnymi
narzedziami: analizatorem
widma/spektrografem, dwu-
kanatowym oscyloskopem,
miernikiem korelaciji i fazy
oraz tunerem,
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